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Présentation de I'éditeur

Aujourd'hui, les applications doivent accéder a des données, appliquer une logique métier, gouter des
couches de présentation et communiquer avec des systémes externes. Les entreprises tentent de réaliser
toutes ces opérations a moindre co(t, en se servant de technologies standard et robustes supportant des
charges importantes. Si vous étes dans cette situation, ce livre est fait pour vous. |l explore lesinnovations de
Java EE 6, la derniére version de la plate-forme Java Enterprise, et examine les différentes spécifications et
lafacon de les assembler pour dével opper des applications. Congu un peu comme un tutoriel approfondi
(construction progressive d'une application), tous les aspects de la plate-forme sont présentés et illustrés par
des exemples que le lecteur peut tester. Vous apprendrez comment associer des objets a des bases de données
avec JPA 2.0, a écrire une couche métier transactionnelle avec EIBTM 3.1, a gouter une couche présentation
avec JSFTM 2.0 et ainteragir avec d'autres systemestels que IMSTM et les services web SOAP et REST.

En outre, tous les exemples de ce livre ont été écrits spécifiquement pour GlassFish 3, latoute derniére
version de |'implémentation de référence pour la plate-forme Java EE. Biographie de |'auteur

Antonio Goncalves est un architecte logiciel. Membre expert de plusieurs JSR (Java Specification Requests)
et co-fondateur du JUG (Java User Group) de Paris, il participe aux grandes conférences international es
consacrées a Java EE, dont JavaOne, le Server Side Symposium, Devoxx et Jazoon. Son premier livre Java
EE 5 est paru en 2007 aux éditions Eyrolles.
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